
Вариант 16.

В файле “a.txt” хранится информация о рейсах, выполняемых в аэропорту.
Информация о каждом рейсе записана в отдельной строке в виде:
номер рейса, пункт назначения, время вылета, номер выхода.
Определить класс Aeroport c вышеуказанными полями.
Прочитать информацию в объект типа TreeSet, отсортировав ее по возрастанию времени вылета. 
Для этого реализовать интерфейс Comparator cоответствующим образом.
Содержимое TreeSet распечатать.


Вариант 16.

– Спроектировать класс WrongData для обработки исключи-
тельной ситуации, возникающей в том случае, если элемент не является числом, с возможностью представления информации об элементе, обработка которого вызвала исключительную ситуацию. Печатать его на экран монитора.
– Объявить класс Sequence, который позволяет ввести с клавиатуры последовательность данных. Cоставить приложение таким образом, чтобы метод разбора последовательности обладал возможностью генерировать исключительную ситуацию, являющуюся объектом заданного класса WrongData.

Вариант 16.
Строка s содержит некоторое предложение. Слова в предложении разделены одним и более пробелами. Используя методы класса String, подсчитать количество появлений заданного слова в предложении.

Вариант 16.
– В методе main() объявить натуральное n и массив X из n целых чисел. Значение n и элементы массива передать из командной строки. Числа отделять друг от друга запятыми.
– Добавить в тот же класс метод, который распознает, является ли натуральное число полным квадратом. Все элементы массива X, индексы которых составляют полный квадрат, заменить нулем. 
– Замену оформить в виде отдельного метода того же класса.
– Результат записать в файл “a.txt” в методе main().

Вариант 16.
– В методе main() объявить натуральное n и массив X из n целых чисел. Значение n и элементы массива передать из командной строки.
– Добавить в тот же класс метод, который распознает, является ли натуральное число полным квадратом. Все элементы массива X, индексы которых составляют полный квадрат, заменить нулем. 
– Замену оформить в виде отдельного метода того же класса. 
– Результат распечатать в методе main().
Вариант 16.
- Объявить класс Graphic, который строит график функции y=f(x) на отрезке [a,b] в окне типа Frame. 
a) Вид функции задается статическим методом класса Function
b) Функция объявляется в интерфейсе Function и реализуется классом Graphic 
-В классе Graphic определить  
конструктор с двумя параметрами a,b.
 методы:
нахождение максимума функции на отрезке [a,b]
нахождение минимума функции на отрезке [a,b]
    переопределить метод paint, рисующий  по точкам график функции в окне.
-Выбрать отрезок и построить графики следующих функций:
Задания
y=+1

Вариант 16.
Создать графический интерфейс пользователя (ГИП), изобра- женный на рис. 8.16, где создаются объекты типа  TextField и TextArea и три кнопки с соответствующими подписями. Преду- смотреть полосы прокрутки.
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