[bookmark: _GoBack]Контрольная выполняется в среде Qt Creator.
Реализовать класс, содержащий коллекцию объектов, методы для включения и удаления элементов, вывода содержимого коллекции на экран, а также перегруженный в соответствии с заданием оператор. Написать программу, заполняющую коллекцию несколькими элементами и демонстрирующую пользователю работу перегруженного оператора для элементов коллекции:
"==" (сравнение коллекций на неравенство), класс "упорядоченный массив символов"
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