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Интерес к проблеме повышения эффективности обучения средствами дидактических игр вызван также противоречиями, которые присущи сегодня процессу обучения химии в средней школе:
· между современными психолого-педагогическими учениями и теориями развивающего обучения и слабой разработанностью методических основ их реализации через школьные предметы, в частности в обучении химии;
· между необходимостью реализации учебно-воспитательных задач и одновременным увеличением содержательной базы курса химии средней школы, и сокращением учебного времени для их решения.
Вышеуказанные факторы обусловили актуальность данного исследования и определили выбор его темы, так как, на наш взгляд, средствами дидактической игры действие этих противоречий можно ослабить, а эффективность обучения - повысить.

Цель: изучить специальную литературу по проблеме повышения эффективности обучения химии.

Задачи: 
1. Выявить роль и место дидактических игр в изучении химии
2. Провести анализ научно-методической и специальной литературы по проблеме повышения эффективности обучения химии. 
3. Изучить пути и условия использования дидактических игр для повышения эффективности обучения.
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[bookmark: _Toc533145712]1.1. Понятие «эффективности обучения» в научно-методической литературе
В.М.Блинов считает, что эффективность как научное понятие "показывает степень близости к действительности, к наиболее необходимому результату". Но если подойти к рассмотрению эффективности с дидактической точки зрения, то ее можно охарактеризовать в качестве показателя того, "как в процессе учебной деятельности конкретные результаты преобразуются в результаты, имеющие социальную значимость" В.М.Блинов. Иначе говоря, "определение эффективности обучения в теоретическом плане оказывается соотнесенной с нахождением эффективности учебной деятельности" [1, с.192], т.е. организация процесса обучения и достижение его результатов невозможно вне учебной деятельности.
Следовательно, эффективность обучения можно рассмотреть непосредственно по определенным критериям обучения, а также через повышение эффективности учебной деятельности учащихся.
По мнению Е.Н.Шиянова и И.Б.Котовой [2, с.288], результат учебной деятельности и процесса обучения нельзя считать эффективным, если не все ученики, например, в силу сложности изучаемого вопроса, смогли усвоить программный материал. В процесс усвоения включаются восприятие осмысление, запоминание и такое овладение изучаемым материалом, которое дает возможность свободно его использовать в различных ситуациях и дальнейшей практической деятельности.
Вместе с тем, эффективность обучения может быть значительно снижена, если применить другой вариант организации учебного процесса - простое воспроизведение детьми изучаемого материала, обыкновенное зазубривание, заучивание, которое не может способствовать истинному усвоению знаний. Зазубренные, но не понятые до конца сознанием ученика научные понятия не могут быть прочными знаниями — это знания одного дня, одного часа. Чтобы добиться самостоятельного и творческого подхода к осмыслению и воспроизведению знаний, необходимо, чтобы в ходе учения учащиеся подходили к процессу познания осознанно, проявляя свои интеллектуальные способности и возможности. Это имеет место в том случае, когда ученик в процессе обучения выступает как первооткрыватель и сам добывает знания, когда на его пути возникают увлекательные задания, непонятные вопросы, ответы на которые он пытается найти самостоятельно, сопоставляя и анализируя изучаемый материал. При этом им легко запоминается и хорошо осмысливается, как правило, то, что так или иначе проходит через его активную учебную деятельность, "к чему он приложил мыслительные усилия, на что, затратил нервно-психическую энергию" [3, с.158].
Усвоение научных знаний и соответствующих им практических и интеллектуальных умений, а также развитие учащихся выступает как основная цель и главный результат эффективности обучения.
На первых этапах изучения химии в 8-ом классе, учащиеся проявляют некоторый интерес, любознательность к новому предмету, которые подкрепляются от части химическим экспериментом. Однако при постепенном переходе к изучению теоретической части, требующей определенных усилий со стороны учеников, наблюдается снижение желания учащихся к познанию предмета. Особенно трудно поддержать интерес школьников и развивать его в дальнейшем, если изучение химии начинается по одноуровнему курсу, где теоретический материал предлагается давать с начала изучения курса. В результате познавательный интерес к изучению химии резко падает уже во втором полугодии 8-го класса и наблюдается снижение эффективности обучения химии.
Поэтому учителю на уроках необходимо применение таких методов, средств и форм обучения, которые способствовали бы активному и заинтересованному вовлечению учеников в учебный процесс, активизации их учебной деятельности, созданию благоприятных межличностных отношений и такой обстановке на уроке, которая доставляла бы удовольствие от самого процесса занятий и способствовала прочному усвоению знаний.
Таким образом, для повышения эффективности обучения и активизации его учебной деятельности необходимы такие методы, средства и формы, которые могли бы увлечь, заинтересовать ученика и способствовать лучшему и быстрому усвоению изучаемого материала.
[bookmark: _Toc533145713]1.2. Роль и место дидактических игр в процессе обучения
Для преодоления снижения эффективности обучения химии все чаще в учебном процессе применяются нетрадиционные методы, формы, средства и приемы обучения, среди которых, на наш взгляд, имеет место и дидактическая игра. Эффективность методов и средств обучения можно оценить по тому, "насколько они способствуют процессу общего умственного развития ребенка". Обращаясь к учителям, В.А.Сухомлинский писал, что не следует заставлять ученика "сидеть, как можно больше над книгой, а воспитывать разум, развивать мозг, укреплять умственные способности ребенка, учить мыслить - об этом никогда нельзя забывать" [4, с.269].
Н.К.Крупская в своих трудах настоятельно подчеркивала, что учитель "...должен владеть теми приемами, которые облегчают понимание, ускоряют запоминание, делают учебу более легкой и эффективной, умеют заинтересовать, толкнуть мысль, приковать внимание,... помочь организоваться для работы, спланировать ее, добиться того, чтобы каждый ребенок, каждый день приобретал что-то новое".[5, с.554]
С помощью игры осуществляется развитие познавательных интересов к изучаемому предмету и наблюдается переход от детского любопытства к любознательности, находчивости, развитию воображения, памяти, речи. Здесь нет прямого обучения, здесь имеются условия для преломления, усваивания и получения новых знаний.
Учебная задача, поставленная учителем в начале игры в увлекательной форме, способствует развитию учебных действий и прочному усвоению знаний. Это нашло свое подтверждение в исследованиях, проведенных А.В.Усовой [6, с.60] среди учащихся начальных классов. Результаты ее исследования показали, что усвоение научных понятий будет проходить тем успешнее, чем больше будет предоставляться учащимся самостоятельности при подготовке и выборе ответа на поставленные учителем задачи. Самостоятельность, творческое мышление, развитие познавательных интересов, имеющих место в активизации учебной деятельности и оказывающих влияние на эффективность процесса обучения, формируются и развиваются лучшего всего, по мнению исследователя, именно в игровой деятельности.
Вместе с этим, игровые занятия способствуют повышению успеваемости и учебной активности вследствие совершенствования мышления, воображения, памяти младших школьников, развивающихся в игровой деятельности.
Усвоение, как отмечалось выше, являясь одним из основных результатов учебной деятельности и обучения, становится прочнее и доступнее, если ученик проявляет больше самостоятельности и активности.
Исследования психолога Л.С.Славиной [7, с.134] показали, что в процессе игры интеллектуально-пассивный ребенок способен выполнять такой объем умственной работы, какой ему совершенно не доступен в обычной учебной ситуации. С помощью игровой ситуации восприятие изучаемого материала проходит полнее, легче и доступнее происходит его осмысление, запоминание и усвоение.
Согласно этому, О.С.Газман, Н.Е.Харитонова считают, что "опора на игру — это важнейший путь включения детей в учебную работу" [8, с.3-10]. Но несмотря на растущий интерес к проблеме и успехам в разработке игр, ряд вопросов остается еще за пределами педагогических исследований.
Однако по мнению ряда ученых (А.В.Запорожец, А.П.Усова, В.Н.Терский, О.С.Кель, С.А.Шмаков, Н.П.Аникеева и др.), "в школах, на занятиях играют мало, в основном игры применяют во внеклассных мероприятиях или при проведении кружковых занятий, а на уроке играют мало, многие игры малоинтересны, неувлекательны и не содержат необходимых атрибутов..." [9, с.80]
Д.Б.Эльконин также считает, что игровые приемы органически должны входить в учебный процесс, так как учебная деятельность ученика не может быть сформирована мгновенно и поэтому учитель должен использовать, в частности, и игровые приемы для постепенного ее формирования. В связи с этим, он выдвигает гипотезу, что "при существенной реорганизации методики обучения можно добиться значительного повышения его эффективности со стороны, как объема, так и качества усвоения". Однако "специальных исследований по этой проблеме очень мало, буквально единицы".
Для успешной организации дидактических игр в процессе обучения, необходимо знать основные вопросы педагогической теории и методики ее применения, но "именно этих знаний и не хватает у большинства педагогов...".
Встает вопрос: что же такое дидактическая игра, какова ее роль и место в процессе обучения?
Игры, применяемые в процессе обучения, чаще всего называют дидактическими. Их определяют как "специально разрабатываемые воспитателями как в отношении содержания, так и в отношении методики их проведения и правил. Назначение этих игр - развитие познавательных интересов у старших и младших школьников".
В педагогической и методической литературе дидактическая игра трактуется как:
•	игра, предназначенная для цели обучения дошкольников и младших школьников [10, с.774];
•	игра с правилами, специально «разрабатываемая воспитателем в дидактических целях и не являющаяся в полной мере результатом творчества детей» [11, с.64];
•	разновидность детской игры с правилами, специально создаваемых педагогикой в целях обучения и воспитания детей [12, с.96];
•	специфическая, полноценная и достаточно содержательная для детей деятельность [13, с.207];
•	средство познавательной активности детей и подростков [14, с.80];
•	ряд подготовительных операций, включенных в игровую задачу [15, с.80];
•	одна из форм организаций обучения [13, с.207].
С.А.Шмаков считает, что термин "дидактические" правомерен по отношению к играм, целенаправленно вводимых в раздел дидактики. Однако дидактические игры часто называют познавательными играми, а игры детей старшего возраста - интеллектуальными. "Познавательные" и "дидактические" игры имеют некоторое разграничение. Понятие "познавательные" распространяется практически на все типы детских игр. Такие определения, как "обучающие", "учебные", "предметные" включаются в понятие "дидактические". Данный тип игр относят к интеллектуальным, ссылаясь на то, что интеллект — это способность мышления, рационального познания, ум. Дидактические игры обращены, прежде всего, к интеллекту, к "активизации ресурсов детской психики, к развитию всех свойств ума, к совершенствованию мыслительных операций». [14, с.80]
Дидактические игры многие ученые рассматривают как самостоятельный метод обучения еще и потому, что они, «во-первых, выходят за пределы наглядных, словесных и практических, вбирая в себя их элементы, а, во-вторых, то, что они имеют особенности, присущие только им».
Следует отметить, что дидактическая игра содержит в себе большие потенциальные возможности активизации процесса обучения и повышения его эффективности, являясь «ценным методом стимулирования интереса учащихся к учению и познавательному интересу».
В интеллектуальной игре ведущее место занимает игровая ситуация, и это является ее негативной стороной. В то время как в дидактической игре важным и преобладающим фактором, на наш взгляд, должна быть дидактическая цель, заключающаяся в усвоении, закреплении и проверке знаний, умений учащихся, развитии познавательного интереса к предмету и других психических сторон личности ребенка, в том числе и интеллектуальных. Таким образом, дидактическая игра не может быть "чисто" интеллектуальной.
Имеется существенное отличие дидактических игр и от обычных детских игр, которое состоит в том, что такого рода игры специально вводятся педагогами в учебно-воспитательный процесс для повышения его эффективности, развития интереса к изучаемому материалу, а также с целью развития памяти, внимания, мышления, творческих и интеллектуальных способностей ребенка. В то время, как обычные детские игры возникают стихийно, спонтанно и не всегда носят обучающий характер, в них основной целью является получение удовольствия.
Если обычная детская игра, в общем смысле этого слова, ассоциируется с такими понятиями, как отдых, развлечение, забава, соревнование и т.д., то понятие "дидактическая игра" содержит в себе несколько иной смысл.
В дидактической игре, на наш взгляд, с одной стороны, сохраняются элементы забавы — это игровые приемы и правила, определенный эмоциональный настрой и условность игровой ситуации, элементы удовольствия, занимательности и соревнования, наличие победителей и побежденных, то есть, все основные признаки, присущие обычной игре (занимательная функция). С другой стороны, в дидактической игре должен превалировать дидактический результат: усвоение тех или иных знаний и умений, развитие мыслительных и речевых качеств, воспитание социальной культуры и других сторон личности учащихся (дидактическая функция).
Естественно, что в любых играх присутствуют элементы познавательности, но мы считаем, что в дидактической игре эти элементы должны стать определяющими. В обычные игры играют ради игры, а дидактические игры целенаправленно вводятся в учебный процесс, чтобы получить соответствующие результаты.
Таким образом, определение дидактической игры может быть следующим: дидактическая игра — это специальное методическое средство обучения в виде игровой ситуации, применяемое учителем для возбуждения интереса и достижения определенных дидактических целей в учебно-воспитательном процессе.
Роль дидактических игр в учебном процессе обусловлена следующим:
1. Дидактические игры способствует более быстрому и доступному усвоению программного материала. Это связано с тем, что в игровой нетрадиционной форме обучения происходит самопроизвольное запоминание и осмысление, в результате сосредоточения внимания и проявления большей активности, самостоятельности. На обычном уроке учащиеся традиционно решают учебные задачи, поставленные учителем. При использовании игры как средства повышения эффективности обучения и организации учебной деятельности, школьники учебные задачи уже воспринимают как свои собственные.
2. Игровая ситуация, используемая в учебном процессе, открывает значительные возможности для активизации учебной деятельности школьника.
3. Дидактические игры выполняет особую роль в формировании и развитии познавательного интереса и мотивационной сферы учащихся. Участвуя в игре, учениками движет стремление быть первым, одержать победу, но для достижения этого результата в дидактической игре необходимы, прежде всего, знания предмета. Таким образом, соревновательные моменты игры побуждают развитие внутренней мотивации школьников к учению.
4. Игровая деятельность, систематически используемая на уроке, особенно при выполнении игр-упражнений, позволяет развивать и совершенствовать мышление, память, внимание, сосредоточенность ученика, его умение сопоставлять, анализировать, делать соответствующие выводы.
5. Дидактическая игра позволяет снизить психологическое напряжение, которое возникает на уроках, построенных в традиционной форме. Во время применения игровых моментов на уроке исчезает скованность учеников и меняется их эмоциональный настрой.
Использование дидактических игр в учебном процессе может иметь место на различных этапах урока: при проверке домашнего задания (особую результативность дают игры непродолжительные по времени, которые за короткий промежуток позволяют проверить уровень усвоения материала большинством учащихся в классе); в процессе объяснения нового материала и его закреплении.
Более широкое применение дидактических игр, по нашему мнению, целесообразно на начальных ступенях обучения в пропедевтических курсах, с целью возбуждения интереса к предмету, избежания перегрузки учащихся изучаемым материалом, а также на базовом курсе изучения предмета (8-9 классы), формирующем основу для изучении химии с целью развития познавательного интереса, более прочного усвоения и систематизации полученных знаний (применяются в основном вербальные игры, игры с применением игровой атрибутики). На старшем курсе (10-11 классы) с целью профориентации и направленности на дальнейшее изучении науки применяются в основном сюжетно-ролевые игры.
Особое место дидактические игры занимают при проведении внеклассных мероприятий по предмету химии, развивая познавательный интерес, творческие способности школьников, их кругозор. Подготовительный период организации игр способствует формированию коллектива учащихся, их личностных качеств.
Следует отметить, что недостаточное использование педагогического потенциала дидактических игр в учебном процессе зависит и от традиционного отношения многих учителей к ним, как развлечению, отдыху на уроке. А обучение, по их мнению, — это серьезный и напряженный труд.
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[bookmark: _Toc533145715]2.1. Классификация дидактических игр
Исследуя проблему применения дидактических игр в учебном процессе, следует рассмотреть вопрос об их классификации, так как в методико-педагогической литературе имеется большое количество разработок различных дидактических игр, которые классифицируются по различным признакам и подходам. Классификация игр дает основание уточнить группы сходных игр того или иного назначения, позволяет ориентироваться в их многообразии и областях использования.
О.С.Газман [16, с.70] выделяет 3 основные группы игр, используемых в учебно-воспитательном процессе, среди которых выделяет группу дидактических игр и подразделяет ее по характеру используемого материала на:
· предметные (с дидактическими игрушками и материалами);
· настольно-печатные, основанные на подборе картинок по принципу сходства (лото, домино) или по принципу сложения целого из частей (типа разрезные картинки);
· словесные, включающие большинство народных (фольклорных) игр;
Г.Д.Простак и А.О.Сахаренко [17, с.219] классифицируют игры по нескольким принципам:
· дидактическим задачам (игры, развивающие и упражняющие наблюдательность, внимание; игры, развивающие математические особенности);
· по видам игрового материала (игры с игрушками, настольно- печатные, игры с геометрическим и строительным материалом, словесные игры);
· по объему времени (игры-миниатюры, игры-эпизоды, игры-урок).
Другую классификацию дидактических игр, в основе которой лежит
способ организации деятельности, предлагает А.И.Сорокина:
· игры-путешествия;
· игры-поручения;
· игры-загадки;
· игры-беседы.
Обучающие игры, целенаправленно используемых в учебно- воспитательном процессе В.В.Петрусинский [18, с.160] делит на:
· игры для усвоения текстовой информации;
· кратковременные игры для тренировки психических функций;
· игры, способствующие формированию умений и навыков по оптимальному и быстрому восприятию текста;
· игры, по развитию моторных навыков.
Более подробно к вопросу о классификации детских игр вообще и дидактических игр в частности подошли С.А.Шмаков, Н.Безбородова [19, 20]. Среди интеллектуальных игр они выделяют три группы:
· предметные игры детей-дошкольников;
· игры творческие, сюжетно-ролевые;
· игры, которые используются как средство развития познавательной активности детей и подростков, — это игры с готовыми правилами, называемые дидактическими.
Г.С.Селевко [21,с.240] дает разнообразные классификации "педагогических игр": по виду деятельности учащихся; по характеру педагогического процесса; по игровой методике; по предметной области; по игровой среде. По характеру игровой методики автор указывает важнейшие, на его взгляд, типы игр: предметные, сюжетные, ролевые, деловые, имитационные и игры- драматизации.
Взяв за основу уровни развития творческих способностей учащихся, Е.Н.Балакирева [22, с.512] дидактические игр подразделяет на виды:
· актуализирующие (стилистические, словарные);
· обобщающие (сюжетно-ролевые);
· систематизирующие (режиссерские).
С.А.Смирнов, И.Б.Котова, Е.Н.Шиянов, Т.И.Бабаева [23, с.18] считают, что среди подходящих для использования в образовательных учреждениях можно выделить три группы игр:
· короткие игры (предметные, сюжетно-ролевые и др.);
· игровые оболочки;
· длительные развивающие игры.
Первая группа игр, по мнению авторов, может быть использована для развития интереса к учебной деятельности и решения отдельных конкретных задач. Ко второй группе игр относятся игры, служащие для организации учебной деятельности. К третьей группе авторами отнесены игры, различные по временным промежуткам, которые могут тянуться от нескольких дней до нескольких лет.
Л.И.Смагина, и А.В.Трускавец [24,25] за основной принцип классификации берут место включения дидактической игры в учебный процесс и показывают роль игровых элементов для отработки определенных умений и навыков, подразделяя их на:
· игры-минутки;
· игры-эпизоды;
· игры-уроки.
Н.И.Гамбург [26, с.18] считает основным принципом классификации дидактических игр - мотив деятельности, в то время как А.А.Баранов, Г.А.Ляпина, М.В.Стронин [27,с.120] - функции, выполняемые дидактическими играми при изучении конкретного предмета, и подразделяют, используемые в учебном процессе игры на:
· дидактические;
· сюжетные;
· подготовительные;
· творческие.
Рассматривая образовательные игры как активные методы, используемые в учебно-воспитательном процессе с целью достижения педагогических целей Л.А.Байкова, Л.К.Гребенкина, О.В.Еремкина [28, с.49-53] предлагают свой подход к классификации игр. За основу деления они взяли средства, используемые в игре, и подразделили их на две группы: дидактические и имитационные. Среди дидактических игр были выделены:
· игры с раздаточным материалом;
· настольно-печатные;
· словесные;
· компьютерные.
Приведем ряд классификаций дидактических игр, представленных в методической литературе по химии.
М.И Ранникмяэ, A.A. Тыльдсепп, В.И. Сушко [29, с.32-34] среди средств, позволяющих активизировать познавательную деятельность учащихся и повышать эмоциональный уровень усвоения знаний по химии, выделили дидактические игры, которые в зависимости от применяемых средств и общей направленности, с указанием методических возможностей их применения, разделили на следующие:
· игры-упражнения;
· настольные игры;
· игры-роли;
· игры моделирования.
По целевому назначению (приобретение и закрепление знаний, стимулирование учащихся к активному овладению знаниями, воспитание активного речевого общения и уверенности в себе, отбор и комбинирование знаний по различным предметам, стимулирование к самостоятельному приобретению знаний и творческому их использованию) дидактические игры по химии делят следующим образом:
· тренировочные;
· познавательно-контрольные;
· сюжетно-ролевые;
· творческие.
Приведенные группы дидактических игр подчеркивают их направленность на обучение, познавательную деятельность учащихся, но не ориентируют учителя на место наиболее эффективного применения той или иной игры в организационных формах обучения и не раскрывают в достаточной мере влияния дидактических игр на результативность процесса обучения в целом.
Не отрицая рассмотренные выше классификации, мы полагаем, что наиболее рациональным было бы взять за основу классификации дидактических игр дидактические задачи урока - обучающие, развивающие, воспитывающие. Исходя из этого, дидактические игры можно соответственно подразделить на:
· развивающие;
· обучающие;
· воспитывающие;

[bookmark: _Toc533145716]2.2. Пути и условия использования дидактических игр для повышения эффективности обучения химии
Ценность дидактических игр, как средства повышения эффективности заключается также в том, что здесь создаются определенные условия для формирования химических знаний и умений.
При обучении химии в 8-ом классе очень важно учителю сформировать познавательный интерес, мотивационную сферу учебной деятельности, которые способствуют прочному усвоению важнейших понятий, теорий, законов, фактов, методов химической науки и создают условия для самостоятельного поиска новых знаний по предмету. При этом следует учитывать, что возраст учащихся 8 классов характеризуется педагогами и психологами, как подростковый и наиболее сложный.
В разработке и организации проведения дидактических игр учитель должен подробно и внимательно проработать следующие вопросы:
•	название игры;
•	объявление о проведении игры и подготовка к ней учащихся;
•	образовательные функции игры;
•	развивающие функции игры;
•	воспитывающие функции игры;
•	занимательные свойства игры;
•	атрибуты игры;
•	правила игры;
•	число играющих учеников;
•	ход (сценарий или модель) игры;
•	продолжительность игры;
•	подведение итогов.
Главным вопросом организации дидактических игр в процессе обучения химии, мы считаем, является умелое и разумное сочетание в них элементов забавы и дидактических функций обучения.
Общие рекомендации по разработке и проведению дидактической игры рассмотрим на конкретном примере. Допустим, что после изучения темы «Классы неорганических соединений», учитель поставил перед собой цель проверить степень усвоения знаний и умений посредством дидактической игры. 
Определив дидактическую цель, учитель продумывает название и сюжет игры. Выбор названия будущей игры определяет в значительной степени ее сюжет, средства, правила и т.д.
Еще одним моментом возбуждения познавательного интереса в ходе дидактической игры служит проблемная ситуация, когда ученики, например, совершая путешествие в страну «Кислот» должны объяснить с научной точки зрения сущность химических процессов, происходящих в природе и окружающей действительности. Далее учитель продумывает сценарий игры, определяет число учеников, принимающих участие в игре, и намечает правила. При этом следует учесть, что общие элементы сценария игры и правила должны быть максимально занимательными. Необходимо, чтобы в игре активно участвовало как можно больше учеников одновременно.
Приведем ряд методических рекомендаций по разработке и использованию дидактических игр, которые считаем наиболее существенными в данном вопросе.
1.	Дидактические игры следует использовать не ради игры, а с целью получения определенного результата в процессе обучения и воспитания. К дидактическим играм следует готовить детей заранее, учитывая прежде всего, психолого-педагогические аспекты, время проведения, некоторые атрибуты и правила. Это позволяет настроить детей на игру и подготовиться к ней теоретически.
2.	В названии, правилах и сюжете игры должны преобладать элементы забавы, занимательности и соревнования, но в то же время игра не должна быть слишком азартной.
3.	Дидактические функции обучения игры должны обеспечить достаточно широкую, но посильную творческую и мыслительную деятельность учащихся в области химии и смежных дисциплин, соответствовать возрастным особенностям, степени подготовки и развитию кругозора учащихся. Игру следует начинать с более простых заданий и постепенно усложнять их. Задания должны содержать элементы увлекательности и давать возможность принимать несколько вариантов ответов, в том числе и нестандартных.
4.	Атрибуты игры должны быть красивыми, яркими, загадочными, необыкновенными. Их изготавливают так, чтобы была возможность многократного использования.
5.	Правила игры должны быть простыми и однозначно сформулированными, чтобы ребенок смог хорошо осмыслить ход и содержание игры, ее правила и цель.
6.	Во время игры необходимы дисциплина и порядок. Подведение результатов игры должно быть ясным, открытым, эмоциональным и фиксироваться определенным образом для всеобщего обозрения. При необходимости для подсчета результатов назначают специальное жюри или выбирают помощников-консультантов из школьников.
7.	Игры лучше проводить в быстром темпе, чтобы каждый ученик с максимальной активностью мог участвовать в игре. При этом необходим предварительный расчет продолжительности каждого этапа игры и обязательное его выполнение. Во многих играх в качестве атрибутов могут понадобиться секундомер и гонг. Вместо гонга можно взять судейский свисток.
8.	Учителю следует быть активным участником игры, не допуская при этом снижение интереса у детей к игре, субъективности и нечестности. Необходимо умело регулировать ход игры так, чтобы не было проигрыша одной команды с "сухим" счетом. Во время игры обеспечивается нормальный психолого-педагогический климат, активизируется работа пассивных учеников. Иногда бывает полезно ввести в правила игры поощрительные и штрафные баллы.
9.	Результаты игры подводятся двояко: с одной стороны, кто победил, с другой — кто проиграл по очкам или баллам. Подведение результатов имеет большое значение, так как дает участникам моральное удовлетворение. Однако важнее то, как реализован дидактический замысел игры, то есть, как ученики усвоили соответствующие задания и умения, как они справились с дидактической задачей. Результаты игры, в том числе и дидактические, должны быть объявлены непосредственно после игры.
10.	Для каждой игры должны быть определены призы, по возможности красочные, эффектные, вызывающие у детей положительные эмоции. В качестве призов могут быть книги, торт, конфеты, медали, самодельные открытки, значки "Лучший химик класса", право провести занимательный химический опыт и т.д. Призы изготавливают или заранее покупают и вручают победителям в виде приятных сюрпризов. Если призы значительны по своему содержанию, то имеет смысл выставить призовой фонд до начала игры. В качестве поощрения могут быть и отметки, выставляемые в журнал лучшим участникам игры. В любом случае необходимо оценить дидактический результат игры в виде поурочных баллов в классном журнале.
11.	Лучшее признание успеха игры - желание учеников ее повторить. Однако чрезмерного увлечения играми на уроке допускать нельзя, чтобы не превратить весь учебный процесс в развлечение.
12.	Дидактический эффект повышается, если ученики принимают участие в подготовке атрибутов и призов, а также в разработке правил игры. Если дидактические игры используют для изучения химии систематически, то ученики с большим удовольствием начинают разрабатывать свои собственные игры. Игровая форма проведения уроков позволит сделать интересным и привлекательным для ребят даже скучные темы урока и снизить их перегрузку.
Пример: Игра "Бегунок"
Цель. Развить внимание, память и закрепить знания об основных классах неорганических веществ.
Атрибуты. Мячи небольшого размера по числу команд.
Задание. Игроки выстраиваются друг за другом в один ряд. Ученик, стоящий первым, держит в руках мяч. По команде учителя, например, "Кислота" он передает мяч, стоящему за ним игроку, называя при этом формулу кислоты. Находящийся рядом с командой консультант следит за тем, чтобы в команде не было повтора, и формулы назывались, верно. В случае повтора или ошибки с команды снимается соответствующее число баллов. Побеждает команда, набравшая большее число баллов или быстрее передавшая мяч последнему игроку.
[bookmark: _Hlk533166517]Команды ведущего могут быть: "Основание", "Кислотный оксид", "Основный оксид", "Основание", "Соль". Каждый раз игроки, называя формулы веществ, относящихся к этим классам, передают мяч [30, с.32-34].

Пример: Игра "Найди мое место"
Цель. Активизировать внимание, память и проверить знания и умения учащихся по основным классам неорганических веществ.
Атрибуты. Небольшой мяч.
Задание. Ведущий (учитель) бросает мяч игроку, сидящему за партой, называя при этом формулу химического соединения. Ученик, поймав мяч, возвращает его ведущему, указав, к какому классу неорганических соединений относится данная формула. Если игроком допущена ошибка, то он дает соответственно определение понятий оксида, кислоты, основания, соли [30, с.32-34].
Пример: Игра "Химический светофор"
Цель. Закрепить знания учащихся о классификации оксидов, гидроксидов, развить их внимание, наблюдательность, сосредоточенность.
Атрибуты. Ученики заранее готовят набор, состоящий из трех кружков плотной бумаги или картона синего, красного и зеленого цвета одинакового диаметра (длину диаметра указывает учитель).
Для учителя (ведущего) необходимы карточки, на которых написаны химические формулы основных, кислотных, амфотерных оксидов, а также химические формулы гидроксидов, различных по своей классификации.
Задание. Учитель показывает карточку с формулой оксида или гидроксида. Каждый ученик должен быстро определить химический характер данного оксида или гидроксида и "зажечь" соответствующий цвет своего "светофора". Если вещество имеет основный характер, то ученик "зажигает" синий цвет, если кислотный — красный, амфотерный - зеленый. При допущении ошибки игрок дает определение основного, кислотного или амфотерного оксида (гидроксида).
Примечание. Данную игру можно применить при обобщении материала об основных классах неорганических веществ, о типах химических реакций и т.д. В этих случаях необходимо добавить дополнительно кружки картона других цветов и расширить набор карточек у учителя. Тогда каждый цвет кружка будет соответствовать определенному классу неорганических соединений, определенному типу химической реакции и т.д. [30, с.32-34].
Следует отметить, что эффективность воздействия дидактической игры на успешность учебного процесса заключается в активизации деятельности ученика, в ходе которой происходит формирование его знаний, воспитание и развитие. Игра в учебном процессе дает возможность проводить обучение в активной личностно-деятельной форме, а это способствует как успешному
решению дидактических задач урока, так и повышению эффективности обучения химии в целом.

















Выводы
1. Провели анализ научно-методической и специальной литературы по проблеме повышения эффективности обучения химии. 
2. Выявили роль и место дидактических игр в изучении химии
3. Изучили пути и условия использования дидактических игр для повышения эффективности обучения.
Таким образом при использовании дидактических игр можно достичь повышения эффективности обучении, что способствует успешному формированию знаний, умений и навыков учащих, так как процесс усвоения происходит не в пассивной форме, а в активном личностно-деятельностном процессе.
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